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１．概要 
1.1 基本ルール 
 1.1.1 ユニークな WPT の技術・アイデア等についてショートプレゼンテーションを行う。

また、そのプレゼンテーションの評価を行い、優秀者を表彰する。 
 1.1.2 プレゼンテーションはアイデアベースやシミュレーション結果など、実現に至って

いない技術や内容でも構わない。 
 1.1.3 プレゼンテーションはスライドや動画等、形式を問わない。発表時間は 5 分以内と

する。 
 1.1.4 個人参加、チーム参加を問わない。 
 
1.2 評価項目 
 1.2.1 技術のユニークさ・アイデアの斬新さを、主な評価項目とする。 
 1.2.2 技術の完成度およびプレゼンテーションの明瞭さについて、副次的に評価する。 
 
1.3 表彰 
 1.3.1 1.2 項に示す評価項目より、優秀者（個人・チーム）を表彰する。 
 1.3.2 受賞者には、後日の WPT 研究会での受賞講演を依頼する。 
 
２．注意事項 
2.1 電波法やその他法律を遵守し、他者の著作権を侵害しないこと。 
2.1 電波法やその他法律違反、著作権の侵害が発覚した場合は、受賞の取り消しなどの処置

を行う場合がある。 
 
３．その他 
3.1 著作権などの問題がなければ、過去に発表した内容を用いてもいい。 
3.2 開催日程やその他情報はコンテストホームページにて告知する。 
3.3 プレゼンテーションの内容は、発表者の承諾のうえ、アーカイブとしてコンテストホー

ムページ等に掲載することがある。 
 


