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1. はじめに 

現在，運転支援技術や自動運転技術は著しい発展を

遂げている．また，その中では，車載カメラ動画像から，運

転時における人の目の行きやすさを数量化する画像解析

技術が必要とされてきている．このような背景を受け，著者

らの研究室では，運転時視線予測用顕著性マップに関す

る研究[1][2]を進めてきている．更に，そのような運転時視

線予測用顕著性マップの検証時や構築時に役立てるため

に，車載カメラ画像のシミュレータを試作してきている[3]．

本稿では，そのシミュレータをよりリアルなものとするために

実施した改良について報告する． 

2. シミュレータの概要  

本研究において最終的な目標は，多様な状況下で車

載カメラから撮影された画像を生成できるシミュレータの開

発である．これまでに，著者らは，Unity 2019を用いて初期

的なシミュレータを試作した[3]．その後，株式会社ゼンリン

[4]，RenderPeople[5]，SugerPixels[6]などが提供しているよ

りリアルな 3D モデルやアニメーションを用いて改良を進め

てきている．また，それらを用いて，街での走行中に他車

が，左方車，追抜き車，対向車などの形で登場する状況や，

歩行者や自転車が飛び出す状況などを再現した．更に，

現実では再現しにくい危険運転状況などの再現にも取り

組んでいる．  

3. 動作確認実験  

著者らは，このように改良したシミュレータで幾つかの運

転状況での車載カメラ動画像を再現し，その動作を確認し

てきている．ただし，紙面の関係上，本稿では，停止車の

陰から人が走って飛び出している状況のもののみ説明す

る．図 1 に，シミュレータより再現された車載カメラ動画像と，

運転時視線予測用顕著性マップ構築法[2]で算出された

顕著性マップを示す．この場面では，停止している車の陰

から走っている人が飛び出した瞬間と，自車の前を通り過

ぎた直後の様子を示している．なお，顕著性マップでは，

目が行きやすいと算出されている箇所ほど赤く，見落とし

やすいと算出されている箇所ほど青く色付けされている． 

同図に示される顕著性マップを見ると，基本的に画像中

心付近に目が行きやすいと算出されている．これは，運転

時視線予測用顕著性マップ構築法[2]では，運転時のセン

ターバイアスを再現しているためである．また，画像中心以

外では，走っている人に目が行きやすいと算出されている

ことがわかる．即ち，この運転状況下での運転手の目の行 

 

  

  

図 1 シミュレートされた画像例（左）とその顕著性マップ（右） 

 

きやすさを，適切に予測できていることが確認できる． 

なお，この運転状況のみならず著者らの再現した他の

運転状況でも，同様に，顕著性マップの検証に本シミュレ

ータで再現した車載カメラ動画像が利用できる可能性が確

認されている． 

4. 今後の課題  

今後は，本シミュレータをより多様な運転状況を再現で

きるように拡張を進め，顕著性マップの検証だけでなく，構

築にも役立てる方法を検討する． 
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