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1. はじめに 

近年, 現実写真をアニメスタイルの画像に変換する

スタイル変換が注目されている.本稿では, HSV 色空間

を用いて, 元画像の色を失う問題を改良する. 

2. AnimeGAN 

現実写真をアニメ風に変換する軽量モデルである. 

 
図 2.1. AnimeGAN アーキテクチャ 

 
図 2.2 AnimeGAN Block 詳細 

3. HSV 色空間に基づく AnimeGAN の提案 

  入力画像を H, S, V 三つの成分に分割して, V だけを

モデルに入れる. そして生成画像, S, H 成分を合成し, 

自然彩度を調整することで出力する. 

 
 図 3.1 HSV 色空間に基づく AnimeGAN 

3.1 損失関数 

𝐿𝑐𝑜𝑛(𝐺, 𝐷) = 𝐸𝑝𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑝)[||𝑉𝐺𝐺(𝑝𝑖) − 𝑉𝐺𝐺(𝐺(𝑝𝑖))||] 

式 3.1. コンテンツ損失 

𝐿𝑔𝑟𝑎(𝐺, 𝐷) = 𝐸𝑝𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑝), 𝐸𝑝𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑥)  

[||𝐺𝑟𝑎𝑚(𝑉𝐺𝐺𝑙(𝐺((𝑝𝑖))) − 𝐺𝑟𝑎𝑚(𝑉𝐺𝐺𝑙(𝑥𝑖))||] 

式 3.2 グレースケールスタイル損失 

𝐿(𝐺) = 𝜔𝑎𝑑𝑣𝐸𝑝𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑝)[(𝐺(𝑝𝑖) − 1)2] + 𝐿𝑐𝑜𝑛(𝐺, 𝐷)

+ 𝐿𝑔𝑟𝑎(𝐺, 𝐷) 

式 3.3. Generator 損失 

𝐿(𝐷) = 𝜔𝑎𝑑𝑣[𝐸𝑎𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑎)[(𝐺(𝑎𝑖) − 1)2]

+ 𝐸𝑝𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑝) [(𝐷(𝐺(𝑝𝑖)))
2

]

+ 0.1𝐸𝑦𝑖~𝑆𝑑𝑎𝑡𝑎(𝑦) [(𝐷(𝑦𝑖))
2
]] 

式 3.4 Discriminator 損失 

3.2 後処理 

生成画像をもっと鮮明な色を持つために、自然彩度

を使う.  

𝐴𝑚𝑡𝑉𝑎𝑙 = (
|𝑀𝑎𝑥 − 𝐴𝑣𝑔|

127
) ∗ 𝑝𝑎𝑟𝑎𝑚 

(𝐵, 𝐺, 𝑅) = (𝐵, 𝐺, 𝑅) + (𝑀𝑎𝑥 − (𝐵, 𝐺, 𝑅) ∗ 𝐴𝑚𝑡𝑉𝑎𝑙 

  式 3.5 自然彩度 

4. 実験 

 

 
図 4.1 結果(左: 写真, 中: AnimeGAN, 右: 改良後) 
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