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一枚の顔画像とテキストを条件として与えることにより, 360 度の３D 顔モデルを自動生成するシステムを提案する. 一枚

の顔画像のみでは，十分な画像品質がえられない. またテキストを併用より，顔の表情を変える, ３D 顔モデル修正につて

も実験結果を報告する．さらに技術的課題点と今後の AI 活用に向けた研究の方向性を示唆する. 

1. はじめに 
テ キ ス ト か ら ３ D モ デ ル を 自 動 生 成 す る シ ス テ ム は

DreamFusion [Poole 2022] が提案され, Stable-dreamfusion 

[Tang 2022]により実装が公開されている. さらに Threestudio 

[Guo 2023]により３D コンテンツ生成のフレームワークが公開さ

れている. 

一枚の顔画像とテキストを条件として与えることにより 360 度

の３D 顔モデルを自動生成するシステムを提案する。一枚の顔

画像のみでは、十分な画像品質がえられない. またテキストを

併用より、顔の表情を変える、３D 顔モデル修正につても実験結

果を報告する． 
２．ではシステムフローと構成およびデータ要件について紹

介し，３．で実験に使用する試験画像および定性評価について

述べる．４．ではまとめと課題ついて考察する. 
 

2. Zero-1-to-3 を利用した 3Dモデル生成 
全体の処理の流れを図１に示す．開始点ではユーザはシス

テムに 3D モデル化タしたい画像を入力し，Depth 情報による背

景情報を削除し, 透明化する．図２に適用例を示す. BLIP-2 [Li
 2023]を呼び出し，画像から TEXT を自動抽出する。AI 技術

者が自動抽出された TEXT に情報を追加し、プロンプトとする. 
Zero-1-to-3 [Liu 2023] を呼び出し,学習を行い、検証により３D
モデルの３６０度動画を得る. 

3. 試験画像を用いた３Dモデル検証  
試験画像として stable-diffusion を用いた生成画像と写真を用

いた顔の３D モデルの検証とテキストを加え表情を笑顔に変換

する検証例を示す． 

3.1 画像のみを入力とする検証 
図３に，３６０度動画の８方向からの３D モデルを示す。図３で

使用した画像では，stable-diffusionV1.5 で作成した生成画像を

使用し、背景情報を透明化した図２-1を用いた ．図２-２では，写

真１枚から背景情報を透明化した画像を使用する。図４-１では

３方向からの３D モデルをする. 背景の削除で顔との境界線でボ

ケが発生し３D顔モデルの側面では、髪毛の白色化する不都合

が確認されている. 
 
 

3.2 画像とテキストを入力とする検証 
テキストは, BLIP-2-flan-t5-xl ⽤いて図２-２の画像から

“a young man in a blue shirt”を⾃動抽出した. さらに表情を
笑顔に変換するためにプロンプトを “--text	A DSLR 3D 
photo of a young man is smiling in a vietnamese             
--negative Nude, naked, logo, (low quality)1.4, (middle 
quality)1.4, (gray scale)1.4, (monochrome)1.4, 
unhappy, sad, mustache”に修正した.  図４―２は、プロンプ

トによる笑顔への変換例を示す．なお, この学習には、RTX3090

で２時間必要であった. 

 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 
 
 

 
 

図１ 360 度動画書き出しまでの処理の流れ 

画像から TEXT の自動抽出 

プロンプト情報の追加 

 Depth 情報による背景情報の

透明化 

学習開始 

360 度動画の書き出し 

START 

END 
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4. まとめと課題 
Zero-1-to-3 を用いての生成画像と写真画像から，３D 顔モデ

ルが生成できた. 背景の削除で顔との境界線でボケが発生し，

３D 顔モデルの側面での不都合が確認されており，対策が必要

である, またテキストによる顔の修正に関しても, 詳細なプロンプ

トにより画像の品質を改善することを確認している．画像からテ

キスト自動抽出技術の向上に期待する.  
本研究では，動画広告を生成するシステムを実現することを

想定して一部機能である Zero-1-to-3 を利用した 3D モデル生

成の結果から，技術的課題点を明確にし，今後の AI 活用に向

けた研究の方向性を示唆するものである． 
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図２–１画像から背景削除                      図２–２ 画像から背景削除 

   
図３ ８方向からの３D モデル 

 
  図４-１ ３方向からの３D モデル                       図４-２ プロンプトによる笑顔への変換 
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