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1. はじめに 

近年，バスケットボールのような混戦型球技では，

種々のデータを分析する重要性が顕著になっており，ト

ラッキングデータの取得などの環境整備が進んでいる．

このような背景を受け，著者らのグループでは，バスケッ

トボールを対象に，選手・ボール位置情報の 3 次元可

視化ツール[1]を試作すると共に，パスプレーに関連す

る付加情報生成法の研究[2]を進めてきた．更に，選手

の運動モデルから導かれる選手到達可能領域に基づ

き，得点可能な範囲への最適なドリブルルート算出法の

提案[3]も行ってきた．本稿では，この算出法[3]にて算

出した最適ドリブルルートを表示する機能を，3 次元可

視化ツール[1]に搭載したので報告する．  

2. 最適ドリブルルート表示機能の搭載 

本節では，可視化ツール[1]への表示機能の搭載に

ついて概説する．まず，準備として，実際の選手・ボー

ル位置情報から，最適ドリブルルート算出法[3]を用い

て最適ドリブルルートを算出し，その情報を CSV ファイ

ルに記録するプログラムを作成した．その後，同可視化

ツールで，そのプログラムで記録した CSV ファイルを読

み込めるようにした．そして，読み込んだデータを用い

て実際の選手・ボール位置情報と共に最適ドリブルル

ートを表示する機能を，同可視化ツールに搭載した．  

3. 動作確認 

本節では，本稿で搭載した最適ドリブルルート表示機

能の動作確認について記す．本動作確認では，

APIDIS Basketball Dataset [4]に含まれる選手・ボール

位置情報を用いた．なお，最適ドリブルルートの算出の

際には，選手の走力に関するパラメータ以外は，文献

[3]で用いた設定と同様とした．また，走力に関するパラ

メータについては，APIDIS Basketball Dataset [4]の選

手位置情報に登場する各選手の走力に関するパラメー

タは文献[2]にて推定されているため，それらに基づい

て設定した．ただし，ボール保持選手については，文献

[3]と同様に，ドリブル時と非ドリブル時の速度の比を表

す係数を乗ずることで最大速度を補正した． 図 1 では，

選手・ボール位置情報と最適なドリブルルートを俯瞰視

点で表示した画面を 0.8 秒（20 フレーム）毎に並べてい

る．最適ドリブルルートは緑色の線で表示されており，ド

リブルルートの終端が緑色の円で表示されている．本図 

図 1 俯瞰視点での最適ドリブルルート表示例 

 

から，パスによりボール保持選手が変わると，適切にドリ

ブルルートの算出の対象が変化している様子が確認で

きる．更に，ボール保持選手が変わってからも，3P ライ

ン付近領域に向かうルートが，途中でゴール下領域に

向かうルートに変化するなど，選手の状況に応じて適切

にドリブルルートが変化していることも確認できる． 

4. 今後の課題 

本稿では，可視化ツール[1]に最適ドリブルルート表

示機能の搭載を行ったが，現在，同可視化ツールはタ

ッチテーブル型のものに拡張されている[2]．そのため，

今後は，拡張後の可視化ツール[1]にも同様に最適ドリ

ブルルート表示機能を搭載する．また，より妥当性の高

い最適ドリブルルート算出を可能にするため，文献[3]で

定めたものより，更に適切なパラメータ設定を模索して

いく． 
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