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登場人物の二次利用を目的としたイラストCG作成支援情報
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近年、情報環境の有効利用に関する研究の進展に伴い、人の感情や状況を簡単に表すイラスト CGの利用が広がりを

見せている。本稿では、インターネット上に一般利用者に利用可能な形で配置されているイラスト CGを対象としたイ

ラスト CG作成支援情報ベースの構築について述べる。本システムで、登場人物や事物は二次利用が容易な形で XML

により意味付けされて格納されている。本システムにより、特定の人物が特定の物品を所有しているというような内容

表現による検索、キーワードの意味を勘案した検索、そしてイラスト CGを構成するオブジェクトの位置関係を考慮し

た検索を実行することが可能となる。利用者は緩やかで曖昧な要望を指定することで関連するイラスト CGを容易に

抽出できる。
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As our communication environments grow rapidly, much attention has been paid on the use of CG illustrationts

in many fields that require the expression of human emotions, geographical environments in which people reside,

and/or contexts what are like. Its possibilities seemingly extends the boundaries to other fields, including CSCW,

emails, VR, etc. In this paper, we describe our flexible information base for supporting creations of CG illustrations

for creators in the field to utilize reusable CG illustrations widely spread over the Internet. In our system, CG

illustrations are stored with XML-tags to represent meaning of those characters or artifacts that appear in each

illustration. Owing to our system, creators can issue content-based queries, such as retrieval of those characters

that have given artifact, retrieval of XML-tagges keywords, and retrieval of objects by use of their locations.

Creators can search illustrations by issuing flexible and vague queries.
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1 はじめに

近年、情報環境の有効利用に関する研究の進展

に伴い、人の感情や状況を簡単に表すイラストCG
の利用が広がりを見せている。本稿では、既存の

小説や漫画の登場人物の二次利用によって新しい

イラスト CGを生み出す技術者が、作品製作の参
考資料となるイラスト CGをインターネット上か
ら収集、保存して必要な時に参照することを目的

としたイラスト CG作成支援情報ベースの構築に
ついて述べる。

ここではイラスト CGを検索する上で必要とな
る情報をメタデータとして記述し、イラスト CG
を構成する登場人物の情報を別にプロファイルに

記述する手法を用いる。メタデータ、プロファイ

ルの情報記述には XMLを用いている。メタデー
タには物品が何であるかを定義する属性、物品の

所有関係を説明する属性に属性値を与えることで、

物品に関する情報を定義している。プロファイル

には登場人物ごとに固有の識別子を与える。また

名前、性別、所属、趣味趣向などの情報を定義す

る。メタデータには登場人物の識別子のみを与え

ることで、登場人物の存在を定義する。これらの

情報を登録する方法を述べる。

以上の手法を用いて、(1)キーワードの意味を勘
案した検索、(2)登場人物とその他の人物・物品と
の関係を表現した検索が可能である。

2 従来のイラストCG検索の課題

2.1 イラストCGとは

イラスト CGとは、登場人物の心情描写や状況
描写を中心とした物語や思想を視覚的に表現する

ディジタルイラストの総称である。これらの多く

が、既存の小説や漫画の登場人物を用いて独自の

物語を描画したものである。イラスト CG技術者
は,既に存在している登場人物を自分の作品に流用
し、様々なメッセージ性を有した物品や背景描写な

どを配置することによって、新しいストーリーを

イラストCGとして描いている。このため、1人の
登場人物が他の多数のイラスト CG技術者によっ
て、多数の新しいストーリーを持ったイラストCG
に流用されている。たとえば５～６のストーリー

の登場人物を再利用したイラストCGがWeb上に
は多数存在している。

このような背景から近年、ストーリー性のある

イラスト CGを生み出す技術者の間で、既にWeb

図 1: イラスト CGの例

図 2: イラスト CGにおける登場人物の再利用

上にあるイラスト CGから登場人物や場景を抽出
し、模写、参照して新しいストーリーを持つイラ

スト CGを描画することが多くなっている。この
ため、大量のイラスト CGを保存し、登場人物や
情景に基づいて的確に検索を行う情報ベースが必

要とされている。

2.2 従来のWebにおけるイラストCG検索

Webにおける画像情報の検索では、画像にメタ
データを付与し、キーワードを用いて検索する手

法が一般的に行われている。

Googleが提供しているイメージ検索は、画像に
隣接するテキストをメタデータとして用いる検索

手法である。この手法では、まず検索対象となる人

物や動物の名前をキーワードとして入力し、ヒット

数が多い場合は出展作品名や着ている服など、そ

れらに関係するキーワードを選択して検索を行う。

もしくは、”CG”や”絵”など、ヒット先のサイトに
イラスト CGをアップしている可能性の高いと予



順位 作品名 サイト数

1 FFシリーズ 2407

2 Kanon 1609

3 幻想水滸伝シリーズ 1206

4 ToHeart 1087

5 AIR 1064

6 CCさくら 890

7 NARUTO 792

8 ONE PIECE 732

9 ガンダムシリーズ 673

10 テニスの王子様 631

表 1: 作品別流用数

想できるキーワードを用いて検索を行う。

また、Webサイトにモチーフとなる人物や動物
が登場する作品の名前や大まかなジャンル等の情

報をメタデータとして付与し、これによる絞込み

を行う検索サイトがいくつか運営されている [1]。
これらの検索サイトは、イラスト CGを主要なコ
ンテンツとして公開するWebサイトを、同種のイ
ラスト CGの集合体とみなしている。この手法で
は、最初に検索対象となる人物や動物が登場する

作品の名前や、大まかなジャンルをリストボック

スから選択して検索を行う。この手法では、目的

のイラスト CGを公開している可能性が高いサイ
トを検索することによって、間接的にイラストCG
を検索する。

2.3 関連研究

漫画やイラストなどの画像情報を用いた情報伝

達の支援を目的とした研究として、コミックダイ

アリが提案されている [2]。これは、自分の経験や
興味を個人として回想することおよび他者に伝達

することの支援を目的として、漫画形式の日記と

して自動生成するシステムである。このシステム

では、伝達のためのメディアとしてストーリー性

を持った画像情報を使用しており、文字情報を媒

体としたハイパーテキストよりも一覧性や読解容

易性に優れた情報表現が可能である。

図 3: イラスト CG作成支援情報ベースの構成

3 システムの概要

3.1 イラストCG作成支援情報ベースの構成

イラスト CG作成支援情報ベースは、図 3のよ
うな構成になっている。まずユーザから検索情報

の入力を受け、結果を出力するインタフェース層

がある。続いて、入力情報に従って検索を行うエ

ンジンがある。そして、検索対象となるイラスト

CGが登録されており、それらのイラストCGの情
報を定義するメタデータがある。また、この情報

ベースのイラスト CGに登場する人物の情報を定
義している登場人物プロファイルがある。検索エ

ンジンは、インタフェースから入力された情報に

従い、パーサを通してメタデータや人物プロファ

イルを検索する。

3.2 情報定義

ここでは登場人物に関する情報のうち、名前や

出典作品などの全てのイラスト CGにおいて普遍
的な情報を抽出してプロファイルにまとめる手法

を提示する。またイラスト CGの人物や背景・時
間などの情報を抽出し、タグ付けによってそれぞ

れが存在する事実ならびに所有・所属・位置関係

を定義するメタデータを作成する手法を提示する。

3.2.1 イラストCGメタデータ

イラストCGを構成する要素を抽出し、keyword
タグによって定義する。それぞれの要素が何であ

るかという属性を定義したい場合は、keywordタ
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<!ELEMENT cglist (cg*)>

<!ELEMENT cg (xmlfile?,cgfile,title,

situation,object,text)>

<!ATTLIST cg Number CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT xmlfile (#PCDATA)>

<!ELEMENT cgfile (#PCDATA)>

<!ELEMENT title (#PCDATA)>

<!ELEMENT situation (keyword*)>

<!ELEMENT keyword (#PCDATA)>

<!ATTLIST keyword code CDATA #REQUIRED>

<!ATTLIST keyword object CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT object (objectname*)>

<!ELEMENT objectname (#PCDATA)>

<!ATTLIST objectname id CDATA #REQUIRED>

<!ATTLIST objectname height

CDATA #REQUIRED>

<!ATTLIST objectname side CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT text (#PCDATA)>
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図 4: イラスト CGメタデータ DTD

グの属性”code”に属性値を記述することで定義す
る。それぞれの要素が誰かの所有物や装備品であ

る場合、keyword タグの属性値”object”に属性値
を記述することで定義する。また、イラスト CG
の登場人物は、objectnameタグの属性 idに、属性
値として登場人物プロファイルでそれぞれ定義さ

れた識別子を与えることで存在を定義する。DTD
を図 4に示す。

3.2.2 登場人物プロファイル

イラスト CGを構成する要素のうち、登場人物
の情報をプロファイルに定義する。プロファイルに

は、人物の名前・年齢・性別・身長・出典作品・趣味

趣向やあだ名など、どのイラスト CGに登場した
場合においても普遍的なデータを定義する。DTD
を図 5に示す。

3.3 イラスト CG作成支援情報ベースのク
ラス構造

イラスト CG作成支援情報ベースを構成するク
ラス群には、主にインタフェースを定義するクラ

ス群とイラスト CGの検索を行うクラス群とに分
けられる。これらを表示したものが図 6である。
イラスト CG作成支援情報ベースは、まず全体

像である IllustBaseクラスを呼び出す。このクラス
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<!ELEMENT profilelist (profile*)>

<!ELEMENT profile (name,sex,source,

position,charavoice?,age,bornmonth,

height,characteristic+,family)>

<!ATTLIST profile Number CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT name (#PCDATA)>

<!ELEMENT sex (#PCDATA)>

<!ELEMENT source (#PCDATA)>

<!ELEMENT position (#PCDATA)>

<!ELEMENT charavoice (#PCDATA)>

<!ELEMENT age (#PCDATA)>

<!ELEMENT bornmonth (#PCDATA)>

<!ELEMENT height (#PCDATA)>

<!ELEMENT characteristic (#PCDATA)>

<!ELEMENT family (father?,mother?,

grandfather*,grandmother*,brother*,

sister*,son*,daughter*,grandchildren*,

uncle*,aunt*,nephew*)>
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図 5: 人物データプロファイル DTD

はインタフェースに関するいくつかのクラスを呼

び出し、GUIを表示させる。続いてユーザがGUI
からいくつかの検索手法を選択して検索条件を与

える。インタフェースのクラス群は使用する検索

クラスを呼び出して所定の検索を行う。各検索ク

ラスはそれぞれ条件にしたがい、パーサを介して

イラスト CGメタデータや人物プロファイルをメ
モリに展開し、検索を行う。これらの検索結果を

AND/OR の指示に基づいて検索結果の照合を行
うクラスに送り、イラスト CGの識別子をインタ
フェースクラスに送る。以上の手順によってイラ

スト CGの検索を行い、ユーザはインタフェース
を通してイラスト CGの検索結果を得る。

3.4 イラストCGメタデータ・人物プロファ
イル登録

前出のイラスト CGメタデータと人物プロファ
イルは、いずれもテキストエディタを用いてXML
ファイルとしてデータを記述することによって作

成することができる。だが多くの人にデータ登録

を求めるためには、より簡便な手法によってXML
ファイルを記述できることが望ましい。そこでイ

ラストCGのメタデータ、人物プロファイルをそれ
ぞれ編集するための登録フォームを構築した。これ



図 6: イラスト CG作成支援情報ベースのクラス

構造

図 7: イラストCGメタデータ・人物プロファイル

登録フォーム

によって登録者がXMLの構造を深く知らなくとも
データを登録することができ、またキーワードの

所有構造、人物との関係や家族構成に関する情報

をグラフィカルに確認しながら情報を登録、編集、

削除することができる。図 7にその外観を示す。

3.5 開発環境

本システムは、XMLで記述されたメタデータと
プロファイルをDOMパーサによって解析し、Java
環境の検索エンジンによる情報検索を経て出力さ

れる。DOMパーサは、XMLデータをプログラム
から扱えるように解析してメモリに展開するパー

サであり、DOM Level1の仕様に基づいたものを
使用している。GUI は、Java の Swing を用いて

いる。以上のシステムは、JDKのバージョン 1.4.0
以上の環境がインストールされているマシンで稼

動する。Swingは JDK1.4.0で提供されているバー
ジョンのものを用いている。以上の開発環境やア

プリケーションは、全て SunMicroSystems[3]の提
供するものを使用した。

4 検索の例

ここでは、前節で述べたメタデータとプロファイ

ルの実例を用いたイラスト CG作成支援情報ベー
スを用いた検索の事例を紹介する。

4.1 キーワードの意味を勘案した検索

例えば”霧島”などのキーワードを一定の意図を
もって入力したとき、それが山の名前であるか、人

物名であるか、艦船の名前であるかを認識した検

索は、従来のポータルサイトはサポートしていな

かった。ここでは人物霧島と、背景に描かれた霧

島を分けた検索を行う。

人物霧島を検索するために、登場人物検索 (文字
ベース)を用いる。名前による検索を指定し、検索
キー霧島で検索を行う場合、検索エンジンは人物

プロファイルより nameタグを探し、その子ノー
ドを調べる。そして一致した場合は、属性Number
の属性値を手がかりに、イラスト CGメタデータ
の objectnameタグの属性 idの値を参照し、一致
した場合に cgの属性Numberの属性値を返す。こ
こでは人物霧島がヒットした。絞り込みを行うた

めに背景に霧島が存在するイラスト CGを検索す
る。ここでは、メタデータ検索 keyword(back,霧
島)による絞り込み検索を行う。システムは、メタ
データより keywordタグを探し、その属性値を見
る。検索文 keywordで指定された時は、属性 code
を参照し、その値と括弧の最初の値を比較する。一

致した場合は keywordタグの子ノードを参照して
括弧の後の値と一致した場合を検索結果として返

す。以上の検索結果を図 8に示す。

4.2 登場人物とその他の人物・物品との関係
検索

霧島がハンドバックを持っているイラスト CG
を検索するために霧島、ハンドバックとキーワー

ドを列挙したとき、霧島と背広の関係を認識した

検索はポータルサイトはサポートしていない。よっ

て、単純に霧島、ハンドバックという単語が記述

されたファイルを結果として出力すされることに



図 8: キーワードの意味を勘案した検索例

なる。ここでは、霧島がハンドバックを持ってい

るイラスト CGを検索する。

前出の人物名による検索より object(霧島,ハン
ドバック)による絞り込み検索を行う。検索エンジ
ンは keywordタグより属性 objectを検索し、その
値と括弧の最初の値を比較する。一致した場合、そ

の keywordタグの子ノードを検索し、括弧の後の
値と比較して一致した場合に検索結果として返す。

以上の検索結果を図 9に表す。

5 おわりに

本稿では、既存の小説や漫画の登場人物の二次

利用によって新しいイラスト CGを生み出す技術
者が利用しやすいイラスト CG作成支援情報ベー
スの構築を提案した。また検索の手がかりとなる

情報を定義するイラスト CGメタデータと登場人
物プロファイルの記述手法について述べ、これを

用いた情報ベースのプロトタイプシステムの開発

を行った。以上の手法によって、キーワードの意

味を勘案した検索、登場人物とその他の人物・物

品との関係を表現した検索が可能になる。
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