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はじめに

マルチメディアコンテンツの作成・加工が容易

統合して提示

マルチメディアコンテンツ

静止画 音声動画

テキスト３Ｄ
オブジェクト デジタル

ライブラリ
デジタル
テーマパーク

デジタル
ミュージアム



はじめに

従来手法の問題点

ユーザ適応型マルチメディア情報提示システム
「GraphiX」の提案

• マルチメディアコンテンツの統合

• 様々な形式での提示

• 利用者に応じたコンテンツの動的な生成・提供

• 利用者の意図による情報の個人化

• 利用者に分かり易いインタフェース

要件

• 提示形式が固定
• 提供者の意図に依存



コンテンツ
データベース

研究の目的

コンテンツ群

提供者

Query
総社市

②問合せ

利用者

①生成

●興味
●嗜好
●年齢③適応化

④提示

⑤編集

⑥個人化

抽出した
コンテンツ群

利用者に
適した

コンテンツ群

元データ
との差分



関連研究

Xuasar II

GraphiX
コンテンツ
データベース

Qpitシステム

実行系

DB
管理系

制約
解消系

パーサ

構造化
エディタ

拡張XML
ブラウザ

拡張XML
ファイル

本研究室にて現在研究・開発中



モデリング

「様々な形式での提示」

● コンテンツの内容
● コンテンツの構造
● コンテンツの性質

●提示の際の構造
●提示の際の配置

論理情報 物理情報

提示に必要となる情報

拡張XMLで記述
（明日のA5-2の発表を参照）

結合結合



モデリング

論理情報

ロジカルメディアグラフ（LMG）

コンテンツ情報

メディア情報

リンク情報

● コンテンツの構造・性質

● コンテンツの内容

● メディアの内容・性質

● メディア情報間の関係



コンテンツ情報

モデリング

マルチメディアコンテンツ

静止画 音声動画

テキスト３Ｄ
オブジェクト

メディア情報

対象メディア

リンク情報

メディアの性質
を表す情報
（メタ情報）

メディア情報間の
関係を表す情報

論理情報

URIによる参照
メディアの仕様拡張による
動画のリンク機能を実現



動画のリンク機能

領域指定

対象物体

始点

進行方向
変化点 物体形状

変化点

終点

• 動画に関連するメディアの表示が可能
• 動画の内容の理解を支援

実現手法

モデリング



LMG

構造

モデリング

区分：倉敷市

性質

論理情報

コンテンツ情報

コンテンツ情報

コンテンツ情報

コンテンツ情報

例）倉敷市について
の写真50枚

・
・
・

50個の
コンテンツ情報

提示の対象となる
コンテンツを
まとめたもの

LMGの性質
を表す情報
（メタ情報）

意味的なまとまりや
順序を表す構造



モデリング

物理情報

フィジカルスタイルシート（PSS）

提示形式毎に必要

本形式
（ブックメタファ）

博物館形式
（ミュージアムメタファ）

● 提示の際の構造・配置・性質

ブックメタファ用PSS ミュージアムメタファ用PSS



モデリング

物理情報

ブックメタファ用PSS
● 本としての構造

● コンテンツの配置

構造

区分：岡山県

区分：倉敷市

コンテンツ情報

コンテンツ情報

区分：総社市

コンテンツ情報

構造

章：岡山県

節：倉敷市

配置情報

配置情報

節：総社市

配置情報

フォーマッティング

LMG ブックメタファ用PSS



モデリング

物理情報

ミュージアムメタファ用PSS
● 博物館としての構造

● コンテンツの配置

構造

建物
部屋１

配置情報

配置情報

配置情報

配置情報

配置情報

メタ情報

ミュージアムメタファ用PSS博物館となる3Dオブジェクト



コンテンツの全て、もしくは一部を
強調、注釈表示するための情報

●強調する領域

●強調する方法

（メモの付加、下線、付箋）

● メモの内容

注釈情報

論理・物理情報に付加

モデリング



モデリング

個人化情報

論理・物理・注釈情報の編集

元データとの差分情報

xTricsで記述

「利用者の意図による情報の個人化」

（明日のA6-4の発表を参照）



モデリング

個人化情報

構造

区分：岡山県

区分：倉敷市

コンテンツ情報

コンテンツ情報

区分：総社市

コンテンツ情報

構造

区分：岡山県

区分：倉敷市

コンテンツ情報

区分：総社市

コンテンツ情報

区分：岡山市

コンテンツ情報

個人化情報
を適用

LMG LMG（適用後）

追加 区分：岡山市

コンテンツ情報

削除 区分：倉敷市

コンテンツ情報

個人化情報



システムの仕様

Qpit
システム

コンテンツ
データベース

コンテンツクリエータ
（生成）

GraphiX

クエリプロセサ
（問合せ）

xTricsプロセサ
（個人化）

オーサリングツール
（編集）

ビューア
（提示）



実装

• 生成
• 提示
• 編集

GraphiX のプロトタイプシステム

Java （jdk1.3.0）
Java3D（java3d_1.2.1 OpenGL）

実装言語



おわりに

まとめ

今後の課題

ユーザ適応型マルチメディア情報提示システム
「GraphiX」の実現

• 様々な形式での提示
• 利用者による情報の個人化

• 利用者に応じたコンテンツの動的な生成・提供
• 未実装部分の実現と機能拡張
• QUIK IIエンジンを利用した提示の自動化


