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１．概要 

1.1 基本ルール 

 1.1.1 新しい WPT 技術や、新たな WPT の使い方(アプリケーション)についてポスター

およびその他デモンストレーション展示によるプレゼンテーションを行い、その評

価を行う。 

 1.1.2 プレゼンテーション内容はアイデアベースやシミュレーション結果など、実現に至

っていない技術や内容でも構わない。 

 1.1.3 1時間半のポスターセッションの中でプレゼンテーションを行う。 

 1.1.4 個人参加、チーム参加を問わない。 

 

1.2 評価項目および評価方法 

 1.2.1 評価項目は下記に記載する以下に示す 6項目とする。 

・新規性 

・独創性 

・社会的インパクト 

・実現可能性 

・ポスター内容 

・ポスター外アピール力 

 1.2.2 各評価項目において 1-5 点の点数で採点され、評価員 1 人あたり 30 点満点の評価

を行う。 

 1.2.3 評価員はWPTコンテスト委員およびWPT専門委員会幹事が担当する。 

 

1.3 表彰 

 1.3.1 1.2項に示す評価項目を総合的に評価し、優秀者（個人・チーム）を表彰する。 

 1.3.2 受賞者には、後日のWPT研究会での受賞講演を依頼する。 

 

２．注意事項 

 2.1 電波法やその他法律を遵守し、他者の著作権を侵害しないこと。 

 2.1 電波法やその他法律違反、著作権の侵害が発覚した場合は、受賞の取り消しなどの処

置を行う場合がある。 

 

３．その他 

 3.1 開催日程やその他情報はコンテストホームページにて告知する。 



 3.2 プレゼンテーション内容は、発表者の承諾のうえ、アーカイブとしてコンテストホー

ムページ等に掲載することがある。 

 


