
東京支部 地域イベント（群馬）「カメラを使ったパズルで頭と体をリフレッシュ」 
アンケート結果 

 
参加児童合計 22 人 

3 年生 12 人 

4 年生  9 人 

6 年生  1 人 

参加児童へのアンケート結果 
アンケート回答：22 人／回答率 100％ 
 
質問１．あなたの学年を教えてください。 

・小学 3 年生：12 人  ・小学 4 年生：9 人  ・小学 6 年生：1 人 
 
質問２．あなたの性別はどちらですか？ 
  ・男：18 人  ・女：4 人 
 
質問３．算数は好きですか？ 
  ・好き：9 人  ・どちらかといえば好き：6 人  ・どちらかといえば嫌い：2 人  ・嫌い：5 人 
 
質問４．ルールは分かりやすかったですか？ 
  ・分かりやすい：16 人          ・どちらかといえば分かりやすい：4 人 
 ・どちらかといえば分かりにくい：1 人  ・分かりにくい：0 人      （無回答：1 人） 

 
質問５．ゲームのデザイン（見た目）はよかったですか？ 

・よかった：9 人          ・どちらかといえばよかった：9 人 
 ・どちらかといえば悪かった：2 人  ・悪かった：0 人          （無回答：2 人） 

 
質問６．問題の難しさはどうでしたか？ 
  ・簡単だった：6 人 
  ・どちらかといえば簡単だった：8 人 

・どちらかといえば難しかった：5 人 
・難しかった：2 人 
          （無回答：1 人） 

 
質問７．ゲームを遊べた時間はちょうどよかったですか？ 
  ・長い：3 人  ・ちょうどよい：16 人  ・短い：2 人  
                     （無回答：1 人） 
 
質問８．カメラを使ったゲームについてどう思いましたか？ 
  ・新しい感じがした：6 人 
  ・どちらかといえば新しい感じがした：5 人 
  ・どちらかといえば見慣れた感じがした：7 人 
  ・見慣れた感じがした：4 人 
 
 
 
 
質問９．ゲームには今日やったような体を動かすものと、 
画面の前に座ってやるものがありますが、どちらがよいと 
思いますか？ 
  ・体を動かすものがよい：18 人 
  ・どちらかといえば体を動かすものがよい：4 人 
  ・どちらかといえば座ってやるものがよい：0 人 
  ・座ってやるものがよい：0 人 
 
 
 
 



質問１０．ゲームのよいところ、悪いところについて、自由に意見を書いてください。 
  「よいところ」 ・面白い：5 人  ・テレビ番組に似ている：4 人  ・頭を使うこと：3 人 

・協力すること：2 人  ・ドキドキする：2 人  ・全て：2 人  ・決勝があること：1 人 
  「悪いところ」 ・反応が悪い：5 人  ・ゲームオーバー：1 人  ・難易度：1 人 

        ・時間配分：1 人  ・楽しくない：1 人  ・特になし：12 人      （無回答：1 人） 
 
質問１１．イベントは面白かったですか？ 
  ・面白かった：19 人 

 ・どちらかといえば面白かった：2 人 
  ・どちらかといえばつまらなかった：0 人 
  ・つまらなかった：0 人 
  （無回答：1 人） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
質問１２．またこのようなイベントに参加したいと思いますか？ 
  ・参加したい：17 人 
  ・どちらかといえば参加したい：4 人 
  ・どちらかといえば参加したくない：0 人 
  ・参加したくない：0 人 
  （無回答：1 人） 
 
 
 
質問１３．今日の感想や意見を何でも自由に書いてください 
  ・楽しい：11 人 
  ・絵を描いてくれました：7 人 
  ・面白い：6 人 
  ・また来たい：6 人 
  ・ヘキサゴンのようで良かった：3 人 
  ・ドキドキした：2 人 
  ・ちがうゲームもやってみたい：1 人 
  ・障害物をもっと小さくしてほしい：1 人 
  ・次はヘキサゴンにしないでください：1 人 
  ・もうすこし算数の問題も入れてほしかったです：1 人 
  ・車いがいなら作れそうなので車をビー玉にしてやってみたいと思いました：1 人 
  ・ゲームオーバーがあるところがとてもいいです：1 人 
  ・あまりこのようなゲームはやったことがない：1 人 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



父兄へのアンケート結果 
アンケート回答：13 人 
 
質問１．あなたの性別はどちらですか？ 
  ・男：8 人  ・女：5 人 
 
質問２．本日同伴のお子様はいらっしゃいますか？ 
  ・1 人同伴：8 人  ・同伴なし：5 人 
 
質問３．インターネットを使っての申込みはしやすかったですか？ 
  ・申込みやすい：7 人          ・どちらかといえば申込みやすい：4 人 
  ・どちらかといえば申込みにくい：0 人  ・申込みにくい：0 人           （無回答：2 人） 
 
質問４．イベントに申込むとき、よいと思う方法を次からいくつでも選んでください 
  ・インターネット（パソコン）：9 人  ・インターネット（携帯）：6 人  ・郵便：2 人  ・電話：3 人 

 ・ファックス：3 人  ・その他（自由記入形式）：0 人                （無回答：1 人） 
 
質問５．会場までの案内は分かりやすかったですか？ 
  ・分かりやすい：10 人          ・どちらかといえば分かりやすい：2 人 
  ・どちらかといえば分かりにくい：1 人  ・分かりにくい：0 人 
 
質問６．イベントの開始時刻で、参加しやすい時間帯を次からいくつでも選んでください 
  ・午前中：1 人  ・午後 1 時：12 人  ・午後２、３時：1 人  ・その他（自由記入形式）：0 人 
 
質問７．またこのようなイベントにお子様を参加させたいですか？ 
  ・参加させたい：12 人 

・どちらかといえば参加させたい：0 人 
  ・どちらかといえば参加させたくない：1 人 
  ・参加させたくない：0 人 
 
質問８．今日の感想や意見を何でもご自由にご記入ください 
  ・こういうイベントを数多くやってほしい 
  ・光や音の原理原則がわかる実験やゲームも追加するとよい 
  ・今回は子供たちも楽しく過ごせた 
  ・いろいろなゲームを体験でき、子供は楽しそうだった 
  ・オリジナルのゲームは私でも楽しめた 
  ・大学という場所に初めて入った子供は最初はドキドキだったよ
うでしたが… 
  ・また同じような企画があればぜひ参加したい 
  ・楽しい体験ができた 
  ・面白いです 
  ・新たな経験が出来て良かった 
  ・ゲームを楽しくしていて良かった 
  ・またこのようなイベントがあれば参加させたい 
  ・ありがとうございました 
  ・ゲームに使用した車の速度が同じ方が良い（条件を同じに） 
  ・ゲームの順番を入れ替える工夫もしたらより楽しい（機会均等に） 
  ・これからもどんどんこのようなイベントを企画してほしい 
  ・他の学年のもあるとよいと思う 
  ・出来るだけ参加させたいと思う 
  ・キーや操作の反応がプレイヤーに体感的に感じられるようになるとよいと思った 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



イベントの様子 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 


