
★教育工学研究会（ET）

専門委員長 赤倉貴子 副委員長 小尻智子

幹事 長谷川 忍・光原弘幸 幹事補佐 後藤田 中・東本崇仁

日時 3 月 14 日（土） 10：10〜17：00

会場 四国大学交流プラザ（徳島市寺島本町西 2-35-8）

議題 クラウド技術の教育活用／一般

午前 A�（��：��〜��：��）

1．高校生への導入体験としての LEGOプログラミング演習の支援─事前学習と本番演習における統合教材の各フェー

ズの利用方法─ ○水島聡哉・内山 豊・高橋知希・富永浩之（香川大）

2．非漢字語圏向け漢字及びプログラミングの学習システム

○坂根耕平（岡山理科大）・小林伸行（山陽学園）・椎名広光・北川文夫（岡山理科大）

3．Eclipseプラグインとして実装されたプログラミング言語 Java のための動的視覚化システム

○大城正典・永井保夫（東京情報大）

4．ソフトウェア開発演習における自動テスト実践支援システム

○大橋旭雄（学芸大）・神長裕明・中村勝一（福島大）・森本康彦・宮寺庸造（学芸大）

午後 A�（��：��〜��：��）

5．社会人基礎力育成を目標としたゼミ活動形態授業の開発と評価 ○青木和佳子・米谷雄介・永岡慶三（早大）

6．卒業研究選択のための研究情報共有・可視化システムの開発・評価 ○原 稔・國宗永佳・新村正明（信州大）

7．情報系学科におけるインターンシップの活用 小田井 圭（湘北短大）

8．講義における講師と受講者の動作の関係 ○渡邊栄治（甲南大）・尾関孝史（福山大）・小濱 剛（近畿大）

A�（��：��〜��：��）

9．ハッキング競技 CTF を取り入れたセキュリティを意識させる情報リテラシ教育の大会イベント─大会運営サーバ

の機能と初心者向けの問題設定─ ○赤木智史・中井智己・中矢 誠・富永浩之（香川大）

10．視覚化を基礎とするアクティブエンジニアリングラーニングセンターの構築

○岡崎秀晃・井上文宏（湘南工科大）・井上道哉（東京電機大）・尾﨑文夫・香川俊明・佐藤博之・高橋 宏・橘

俊宏・長澤可也・二宮 洋・野中誉子・水谷 光（湘南工科大）

11．SDNによるクラウド上での動的なサーバ実習環境構築手法の提案 ○落合聡裕・國宗永佳・新村正明（信州大）

12．仮想化技術とシンクライアント端末を用いたコンピュータ教室の構築と運用

○橘 俊宏（湘南工科大）・井上道哉（東京電機大）・本多博彦・岡崎秀晃（湘南工科大）

午前 B�（��：��〜��：��）

13．避難訓練シナリオ作成による防災教育の提案─防災情報共有Web システムの試作─

○光原弘幸（徳島大）・井上武久・山口健治・武知康逸・森本真理（オプトピア）・井若和久・上月康則・獅々堀正

幹（徳島大）

14．論理回路教育支援ツールの試作 石畑宏明（東京工科大）

15．課題の難易度と主観評価に基づく情報提示手法の評価実験

○岡崎泰久・西村康平（佐賀大）・吉川 厚（東工大）

16．Web 調べ学習における課題展開のための属性提示手法の評価 ○木下恵太・柏原昭博（電通大）

午後 B�（��：��〜��：��）

17．拡張性を有する学習支援システムアーキテクチャにおける教材オブジェクト間通信パターンの検討

○仲林 清（千葉工大）・森本容介（放送大）

18．データの特徴選択に基づいた教育データの欠損値補完法 張 諾（KDDI 研）

19．オンライン学習ログの活用について 史 一華（西南学院大）

20．eラーニング活用によるブレンド型講義の実践と学生に対する意識調査 ○金子 冴・森川 一（旭川高専）

B�（��：��〜��：��）

21．算数文章題の構造的理解を指向した問題文と全体部分関係の双方向的操作環境の設計・開発

○合田将治・林 雄介・平嶋 宗（広島大）

22．中学生を対象とした三角形合同・相似証明支援システムにおける証明記述フォームの検討

○平井佑樹・金子敬一（東京農工大）

23．統計的な見方・考え方を指導するゲーミング教材の設計フレームワークの提案

○小久保杏南・松田稔樹（東工大）

24．外的理解の促進を指向した「構造を変えてみることによる学習」の支援環境の設計・開発：算数文章題を対象とし

て ○松田智貴・林 雄介・平嶋 宗（広島大）

午前 C�（��：��〜��：��）



25．身体スキル言語化のためのスケルトンモデルに基づいた身体動作描画ツール ○橋本遼太・小尻智子（関西大）

26．深度センサを用いたスポーツフォームの類似度評価法

○兼子政孝・松本哲也・工藤博章・大西 昇（名大）・竹内義則（大同大）

27．児童を対象としたサッカー学習支援システムの開発 ○米谷雄介・岡山和馬・永岡慶三（早大）

28．動作映像からの成功・失敗要因抽出に基づくサッカーのフォーム形成支援システム

○柏木 陸・小尻智子（関西大）

午後 C�（��：��〜��：��）

29．投稿型自主学習素材システムにおける間違えた問題の再出題手法

○平井裕史・岸本卓也・中川晋平・裏 和宏・八重樫理人・村井 礼・市野順子・垂水浩幸・林 敏浩（香川大）

30．タブレットで筆記された回答の自動採点 ○中川正樹・内田吉郎・佐々木進亮・三田和広（東京農工大）

31．接続詞を伴った文表現と含意を伴った状況表現の双方向組立による接続詞演習環境の設計・開発

○緒方 祐・林 雄介・平嶋 宗（広島大）

32．適応型対戦エージェントを用いたゲーム学習環境の提案とその評価 ○五井拓巳・小尻智子（関西大）

C�（��：��〜��：��）

33．知識洗練化のためのプレゼンテーション・リハーサルを対象としたスライドコンテンツと口頭説明の対応関係に着

目したピアレビュー支援環境 ○谷川晃大・岡本 竜（高知大）・柏原昭博（電通大）

34．プレゼンテーションシステムにおけるコンテンツ連動型ジェスチャに基づいたアニメーション操作機能の構築

○三縞良介・小尻智子（関西大）

35．PowerPoint を用いた商品紹介の制作における評価と修正活動の効果 宮地 功（岡山理科大）

一般講演：発表 20 分＋質疑応答 5 分

◆IEEE Education Society Japan Chapter協賛

【問合先】

光原弘幸（徳島大）

TEL〔088〕656-7497

E-mail：mituhara@is.tokushima-u.ac.jp

◎原稿締切日までに原稿がアップロードされない場合には，自動的に発表キャンセルとなります．原稿がない発表は原

則認めていませんので御注意下さい．


